
PLAN PRACY PÓŁKOLONII 

TURNUS II  (25-29.07.2022 r.) 

Program 

 

 

25.07.2022 r. PONIEDZIAŁEK 

7:30 –  9:00 – Sprawdzenie listy obecności + zapoznanie z regulaminami + podział uczestników 

na grupy 

9:00 – 10:00 – Pogadanka na temat bezpieczeństwa podczas półkoloni oraz integracja uczestników 

10:00 – 12:30 – Warsztaty sportowe (zajęcia z samoobrony dla dzieci) 

12:30 – 13:00 –  Obiad 

13:00 – 15:00 – Zajęcia na dworze (m.in. zabawy sportowe)/ Warsztaty plastyczne 

15:00 – 15:30 – Zabawy świetlicowe/ odbiór uczestników półkolonii 

 

26.07.2022 r. WTOREK 

7:30 – 08:00 – Zbiórka uczestników oraz sprawdzenie listy obecności 

8:00 – 14:00 – Wycieczka: Staniszcze Wielkie (Staniszczańska kolej drezynowa, Agroturystyka w 

Staniszczach) 

14:00 – 15:30 –  Powrót do Łubniańskiego Ośrodka Kultury 

15:30 –  Odbiór uczestników półkolonii 

 

27.07.2022 r. ŚRODA 

7:30 – 8:00 – Sprawdzenie listy obecności 

08:00 – 09:00 – Zajęcia integracyjne na dobry dzień 

09:00 –12:00 – Warsztaty Wybuchowe Eksperymenty 

12:00 – 12:30 – Obiad 

12:30 – 15:00 – Zajęcia na dworze (m.in. zabawy sportowe) 

15:00 – 15:30 – Zabawy świetlicowe/ odbiór uczestników półkolonii 

 

28.07.2022 r.  CZWARTEK 

7:30 – 8:00 – Sprawdzenie listy obecności 

08:00 – 09:30 – Zajęcia integracyjne na dobry dzień 

09:30 – 14:30 –  Wycieczka do Opola 

10:30 – Muzeum Śląska Opolskiego (zwiedzanie muzeum oraz warsztaty plastyczne - malowanie 

na szkle) 

12:30 – Stowarzyszenie Miłośników Oldschoolowych Komputerów "SMOK" warsztaty oraz gry 

animacyjne 

14:30  –  15:30 – Powrót do Łubniańskiego Ośrodka Kultury 

15:30 –  Odbiór uczestników półkolonii 

 

29.07.2022 r. PIĄTEK 

7:30 – 8:00 – Sprawdzenie listy obecności 

08:00 – 09:30 – Zajęcia integracyjne na dobry dzień 

9:30 – 12:00 – Warsztaty artystyczne – modelina 

12:00 – 12:30 – Obiad 

12:30 – 15:00 – Podsumowanie oraz zakończenie półkolonii 

15:00 – 15:30 – Zabawy świetlicowe/ odbiór uczestników półkolonii 

 

 

 

UWAGA !!! 

Organizator półkolonii zastrzega sobie prawo do zmian w programie. 


